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Erase una vez

Competencias clave: Literaria, @ §
Multilingiie

Habilidades blandas: Comunicacion Editorial 30 min 8+
escrita y oral, creatividad Recomendacion 4 20 min 1° - 6°

Variantes y/o pasos

& Dado que Erase una vez es un juego para desarrollar la creatividad, te animamos a que dejes
que cada alumno cree una historia completa. Evita la regla de las interrupciones. Es mejor
si los estudiantes crean sus propias historias antes de crear una historia en el grupo.
Entregue a cada alumno de 4 a 6 tarjetas para su primera historia.

& La historia creada por cada alumno se puede escribir y luego compartir. Esto también se
puede hacer en equipos.

& Podria resultar interesante y divertido interpretar las historias.

Adaptaciones para necesidades especiales

» Para los alumnos con necesidades especiales podemos dejarles usar un boligrafo y papel
para hacer las operaciones.

Reflexion

O ;Fue facil o dificil crear una historia? ; Por qué? I ;Qué actividades en tu vida aumentan tu creatividad?
71 ¢Para qué crees que es ttil la creatividad? ' ;Tus colegas te dieron nuevas ideas para las proximas
historias? ' ; Te ayudaria trabajar en parejas o en grupos? ~ ;Qué cambios en el juego te ayudarian a
mejorar? [1 ;Cudntas oraciones dijiste para cada tarjeta? [ ;Crees que podrias decir mas la proxima vez? I
(Qué aprendiste de este juego?

% de respuestas basado en 238 alumnos de Primaria . ee gis L%
¢(Jugarias de nuevo? 8% 4% 20% 68%
(Te has comunicado mucho con tus compafieros mientras jugabas? 4% 8% 0% 88%
(Has hecho algtin célculo durante el juego? 72% 24% 4% 0%
(Coémo de facil fue entender las reglas del juego? 0% 4% 36%  60%
(Has pensado alguna estrategia mientras jugabas? 56% 12% 20% 12%

(Serias capaz de explicar este juego a otro alumno? 8% 16% 8% 68%




